
Wyprawa/akcja WYPRAWA PO ZŁOTE RUNO nr  1.A  
 
D-ca Mikołaj Szwałek 
Tel. w czasie wyprawy  

KARTA INFORMACYJNA WYPRAWY 

Dnia (od dnia)  od godz.:   
         (do dnia)  do godz.:   

 
miejsce lub trasa 

1.A 
St. PKP Gołąb – Niebrzegów (Obłapy) – las w kierunku Azotów – droga wokół rez. Piskory – Obłapy 
(nocleg) – Gołąb  

UWAGA: Realizacja wyprawy planowana jest w różnych terminach – wg zapotrzebowania (zgłoszenia chętnych). Szczegółowy termin będzie 
uzgadniany z kandydatami (ich rodzicami) w chwili zgłoszenia zainteresowania wyprawą. 

Do ogłoszenia przed 
wyprawą 

treść informacji uwagi 

Zbiórka 
przygotowawcza 

Collegium Gostynianum – 
Droga Męcz. Majdanka 27 
przy par. św. Maksymiliana 

termin wg uzgodnienia z uczestnikami konkretnego zespołu 

miejsce rozpoczęcia St. PKP Gołąb  
dzień, godzina  termin wg uzgodnienia zespołu 
przejazd z, do, czym Lublin – Gołąb PKP,   
zakwaterowanie namioty tur. lub tarpy  
miejsce zakończenia St. PKP Lublin – Gł.     
dzień, godzina  termin – j.w. 
przejazd z, do, czym St. Gołąb – Lublin-Gł. PKP  
koszty na osobę przejazdy prowiant pozostałe pozostałe: opieka, materiały i środki zajęć szkoleniowych 
 20 50 80 
 Łącznie 150 
prowiant ind. 
(posiłki) 

Wyżywienie wspólne – 
turystyczne we własnym 
zakresie  

 

ekwipunek indyw. LEGITYMACJA SZKOLNA 
Karimata, śpiwór, plecak 
taktyczny – ok. 50 l.  

Wyposażenie osobiste w plecaku – wg instrukcji ogólnej, skład – do 
uzgodnienia 

UWAGI: 1. Warunek realizacji: zgłoszenie przynajmniej 6 uczestników oraz przewidywana słoneczna pogoda.  
2. Do czasu zaistnienia w/w warunków zgłoszeni uczestnicy będą zapraszani na zajęcia przygotowujące 

(wprowadzające) – w tym również ćwiczenia terenowe w okolicach Lublina. Szczegóły będą uzgadniane 
w chwili zgłoszenia.  

3. Udział i ekwipunek nowicjuszy rodzice winni uzgodnić osobiście – w lokalu Collegium, termin do 
uzgodnienia tel. 502-367-056 

 
INFORMACJA DODATKOWE: 
 

Wyprawa pomyślana jest jako swoista „zielona szkoła”, w której na 12 km trasy „w pogoni za Słońcem”, w czasie 12 przerw w 
marszu, uczestnicy w trakcie różnorodnych ćwiczeń i gier poznają tajniki harcowego wyszkolenia, w tym m.in. atletyki terenowej, 
terenoznawstwa, obozownictwa, łączności i sygnalizacji, samarytanki (pierwszej pomocy w terenie), strzelectwa (z broni pneuma-
tycznej i asg), survivalu, zwłaszcza zaś „zielonej taktyki” (w formie harcowych gier terenowych).  

Przy okazji mogą praktycznie, w zabawie, doświadczyć przydatności matematyki (zwłaszcza geometrii), a także zetknąć się z 
krajoznawstwem łączącym treści geograficzne, historyczne, a nawet literackie. I to wszystko w formie zabawy, gier i konkursów. 

UWAGA – NAGRODA: 

Uczestnicy 3 kolejnych wypraw, którzy za udział w ćwiczeniach, grach i konkursach zbiorą największą ilość punktów, zostaną 
nagrodzeni przydatnymi elementami wyposażenie polowego (turystycznego). Dla najlepszego uczestnika 3 kolejnych wypraw – 
pamiątkowy złoty medalionik (niewielki „medalion” – za to szczerozłoty!!!) ze stosownym dyplomem. Regulamin konkursu 
wręczany zgłoszonym uczestnikom naszego Cyklu.  


